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EMPREENDEDORISMO TECNOLOGICO NA ESCOLA

INSCRICOES PARA A 22 EDICAO
DO DESAFIO LIGA JOVEM
SEGUEM ATE SEXTA-FEIRA

FABIOLA TORMES HOMSI /
REDACAQ DS

onsiderada uma
das maiores com-
petigoes edu-

cacionais de empreen-
dedorismo do Brasil, o
programa do Sebrae ‘De-
safio Liga Jovem’ estda com
inscrigoes abertas até sex-
ta-feira, dia 7 de junho.

Em sua segunda edigao,
a iniciativa é voltada para
jovens do Ensino Funda-
mental, Médio, Superior
e Profissionalizante inte-
ressados em desenvolver
suas competéncias em
criatividade, inovagao,
planejamento, lideranca,
entre outras habilidades
previstas na Base Nacio-
nal Comum Curricular
(BNCQ).

De acordo com a analis-

ta de negocios do Sebrae
Mato Grosso, Fernanda
Cunha, trata-se de uma
competicao gratuita entre
equipes de estudantes,
com o desafio de resolver
um problema das suas
escolas e/ou comunida-
des, usando tecnologia.
“Um desafio onde alunos
e académicos devem criar
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CRIAR

UMA IDEIA
INOVADORA
PARA
SOLUCIONAR
ALGUM TIPO DE
PROBLEMATICA

uma ideia inovadora para
solucionar algum tipo de
problemética que existe
dentro da comunidade
ou até mesmo dentro da
escola”, explica Cunha,
ao ressaltar que a compe-
ticdo é gratuita e desde as
etapas estadual e regional
os participantes serao re-
conhecidos concorrendo
a prémios como celulares,
notebooks, viagens nacio-
nais e internacionais com
tudo pago.

A competicao é divi-
dida por categorias — 8° e
9° Ano do Ensino Funda-
mental, 1° ao ultimo ano
do Ensino Médio, Educa-
cao Profissional (Técnico)
e Educagao Superior -,
todas elas com a mesma
ideia, com uma formacao
que apoie a criagdo de
solugbes para problemas
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Inscreva sua equipe!

www.desafioligajovem.com.br
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Venha participar!

Instituto

Q¢deias
s defuturo

SEBRAE

INSCRIGOES DEVEM SER FEITAS PELO SITE

enfrentados por escolas e/
ou comunidades em que
os estudantes estdo in-
seridos, envolvendo fer-
ramentas tecnologicas,
como aplicativos, sites,
jogos eletronicos, redes
sociais, plataformas ou
outras tecnologias.

Cada equipe deve ter de
dois a cinco estudantes
da mesma escola e cate-
goria, além de ser neces-
sario um orientador por
equipe, que deve ser um

profissional da educacao.
Os orientadores auxiliam
as equipes ao longo das
etapas. Cada orienta-
dor(a) pode ter quantas
equipes desejar, de qual-
quer categoria, desde que
seja da mesma cidade ou
regiao proxima. Os orien-
tadores também recebem
prémios.

Aos interessados, as
inscrigoes devem ser fei-
tas pelo site https://www.
desafioligajovem.com.br/
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DESAFIO LIGA JOVEM 2024

EDICAO 2024

Desafio Liga Jovem sera
dividido em cinco etapas

TRATA-SE DE UMA COMPETICAO gratuita entre equipes de estudantes

REDAGAO DS

O Desafio Liga Jovem
2024 sera dividido em cin-
co etapas: Esquenta nas
Redes; Virada Empreende-
dora; Estadual; Regional; e
Nacional. Para esquentar
os motores antes da com-
peticao principal, foi lan-
cado o Desafio nas Redes,
que segue com as inscri-
cOes abertas até sexta-fei-
ra, 7.

Na Virada Empreende-
dora, ocorrerd uma mara-
tona de contetdos sobre
inovacgdo, tecnologia e
metodologias ativas para
apoiar os estudantes no
aprimoramento de suas
competéncias  empreen-
dedoras e as equipes no
desenvolvimento de seus
projetos. Essa etapa acon-
tecera de 7 a 9 de junho.

Apbs a virada, as equi-
pes devem gravar um vi-

deo de até cinco minutos
apresentando o seu proje-
to. Os 24 melhores proje-
tos de cada Estado passa-
rao para a proxima etapa.

Os classificados para a
Etapa Estadual apresenta-
rdo seus projetos ao vivo
para uma bancada de ju-
rados on-line. Serdao qua-
tro bancas por Estado que
definirdo um grupo vence-
dor de cada categoria.
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ESQUENTA

NAS REDES;
VIRADA
EMPREENDEDORA;
ESTADUAL;
REGIONAL;

E NACIONAL

A Etapa Regional acon-
tecerd nos meses de se-
tembro e outubro. Os ven-
cedores de cada estado
apresentarao seus projetos
para uma nova banca de
jurados on-line e a melhor
equipe de cada categoria
ganhard uma viagem com
tudo pago para participar
da fase final presencial-
mente, mais um celular
de ultima geracdo para
cada participante e orien-
tador.

Na Etapa Nacional, as
cinco equipes de cada
categoria irao apresentar
seus projetos pessoal-
mente para uma banca de
jurados especial. Os pré-
mios para os vencedores
sao: uma viagem inter-
nacional com tudo pago,
além de um notebook de
ultima geracao (1° lugar);
smartwatch de tltima ge-
ragao (2° lugar); e tablet de
ultima geracao (3° lugar).



